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Site-ul proiectului: https://digitalhorizon.pixel-online.org/

. . . Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
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CONTEXT

Tn ultimii ani, sistemul educational a abordat tehnologiile digitale si Al cu
un amestec de entuziasm si scepticism. Desi aceste inovatii ofera
oportunitati de transformare a procesului de predare si invatare, utilizarea
lor in scoli a generat si preocupari legate de dependenta de ecrane,
confidentialitatea datelor si potentialul de dezumanizare a procesului

educational.
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OBIECTIVE

Proiectul Digital Horizons isi propune sa ofere comunitatilor scolare
din invatamantul secundar cunostintele, abilitatile si strategiile
necesare pentru a integra in mod eficient tehnologiile digitale
inteligenta artificiala (Al) in procesul de predare si invatare.

GRUPURI TINTA

Proiectul se adreseaza :
® Profesorilor din invatamantul secundar care lucreaza cu elevi cu
varste cuprinse intre 14 si 16 ani
®  Elevilor cu varste cuprinse intre 14 si 16 ani care sunt principalii
beneficiari ai educatiei digitale si bazate pe Al

Parintilor elevilor cu varste cuprinse intre 14 si 16 ani

REZULTATE ASTEPTATE

Un set de cursuri online organizat in module educationale
digitale structurate pentru profesori, elevi si parinti, care
acopera teme precum etica Al, securitatea digitala, tehnologiile
de asistenta si metodologiile pedagogice inovatoare.

O baza de date online cu instrumente digitale si de inteligenta
artificiald, accesibila pe site-ul proiectului si destinata
profesorilor si elevilor.

O colectie de studii de caz in format video, cu exemple reale de
aplicare cu succes a Al in educatie, prezentate de profesori,
elevi si experti in domeniul digital.




