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GROUPES CIBLES

Ce projet s'adresse :
® Aux enseignants du secondaire travaillant avec des éleves
de 14 a 16 ans.
® Aux éleves de 14 a 16 ans qui sont les principaux bénéficiaires de
I'enseignement numérique basé sur I'lA
Aux parents d'éleves agés de 14 a 16 ans

Ces dernieres années, le systeme éducatif a abordé les technologies
numériques et I'lA avec un mélange d'enthousiasme et de scepticisme.

Si ces innovations offrent des opportunités pour transformer
I'enseignement et |'apprentissage, leur utilisation dans les écoles a
également soulevé des inquiétudes quant a la dépendance aux écrans,

la confidentialité des données et le risque de déshumanisation du
processus éducatif.

RESULTATS ATTENDUS

® Un programme de formation en ligne structuré en
modules numériques d'éducation pour les enseignants, les
éleves et les parents et portant sur une IA éthique, la
sécurité numérique, les technologies d'assistance et les
A pédagogies innovantes.
® Une base de données en ligne d'lA et d'outils
numeériques accessible sur la plate-forme internet du projet
OBJECTIFS pour les enseignants et les éleves.
® Une collection d'études de cas vidéo présentant des
exemples concrets d'application réussie de I'lA dans I'éducation
par des enseignants, des éleves et des experts du numérique.
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Le projet Digital Horizons vise a fournir aux communautés des
écoles secondaires les connaissances, les compétences et les
stratégies nécessaires pour intégrer efficacement les
technologies numériques et I'intelligence artificielle (1A) dans
I'enseignement et |'apprentissage.




